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1.

Normas organizativas

Se exige a los participantes un comportamiento adecuado, correcto y educado. Cualquier
comportamiento incorrecto detectado por la Organizacion podra implicar la pérdida de una partida o la
expulsiéon del torneo, sin derecho al reintegro de la cuota de inscripcion.

Ningun miembro de una pareja podra abandonar una partida sin haberla terminado. En caso de producirse
un abandono, se dara la partida por perdida a la pareja del jugador que abandone, registrandose un
resultado de 0-2 en vacasy 0-3 en juegos para la pareja infractora.

El calendario sera establecido por la Organizacién mediante sorteo.

La Organizacion resolvera las incidencias que puedan surgiry podra modificar o completar las normas
cuando resulte necesario para mejorar el correcto funcionamiento de la Liga.

Las decisiones adoptadas por la Organizacidon deberan ser respetadas por los participantes.

Puntualidad

Se exige a todos los participantes puntualidad en la hora acordada para la disputa de las partidas.

Se establece un periodo de cortesia de 15 minutos desde la hora fijada para el comienzo de la partida.
Transcurrido dicho periodo, los cuatro participantes deberan encontrarse presentes y disponibles para
comenzar.

Si uno o ambos integrantes de una pareja superan los 15 minutos de retraso, se considerara una falta de
puntualidad de la pareja, independientemente de cual de sus integrantes haya sido el causante.

2.1. Penalizaciones por reincidencia

Primera falta de puntualidad: apercibimiento.

Segunda falta de puntualidad: la pareja infractora comenzara la partida con una vaca en contra,
iniciandose el encuentro con un resultado de 0-1 en vacas a favor de la pareja contraria.

Tercera falta de puntualidad: la pareja infractora perdera la partida, registrandose un resultado de 0-2 en
vacasy 0-3 en juegos.

Una vez alcanzado el nivel de partida perdida, las nuevas faltas de puntualidad mantendran la sancién
correspondiente a dicho nivel, salvo que este haya sido reducido mediante el Bono de Puntualidad.

2.2. Retrasos superiores a 30 minutos

Independientemente del numero de faltas acumuladas, cuando uno o ambos integrantes de una pareja
superen los 30 minutos de retraso, la pareja perdera automaticamente la partida.

Resultado: 0-2 en vacas y 0-3 en juegos para la pareja infractora.

Esta pérdida de la partida computara ademas como una falta de puntualidad a efectos del régimen de
reincidencia.

2.3. Bono de Puntualidad

Con el objetivo de que una falta aislada no perjudique a una pareja durante toda la temporaday premiar la
recuperacion de una conducta puntual, se establece un Bono de Puntualidad:
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Nivel actual

Sin sanciones

Requisito

Mantener la puntualidad

Nuevo nivel

Sin sanciones

Apercibimiento

5 partidas consecutivas puntuales

Sin sanciones

Vaca en contra

5 partidas consecutivas puntuales

Apercibimiento

Partida perdida

5 partidas consecutivas puntuales

Vaca en contra

Los descensos se produciran de uno en uno. Si durante cualquiera de los bloques de cinco partidas la pareja
incurre en una nueva falta de puntualidad, el contador de partidas puntuales consecutivas volvera a ceroy se
aplicara la sancion correspondiente a su nivel de reincidencia.

El Bono de Puntualidad unicamente afectara al nivel de reincidencia para futuras infracciones. En ningun caso
modificard, anulara o corregira sanciones o resultados ya aplicados.

2.4. Comunicacion de retrasos

Cuando uno o ambos integrantes sepan que van a llegar tarde, deberan comunicarlo en el grupo de WhatsApp
de la Liga tan pronto como tengan conocimiento de dicha circunstancia.

La comunicacion del retraso no exime por si misma de la sancién, aunque la Organizacién podra valorar
circunstancias excepcionales o de fuerza mayor debidamente justificadas.

Se recuerda la posibilidad de recurrir a jugadores sustitutos cuando sea necesario.

Eltiempo de todos los participantes tiene el mismo valor y merece el mismo respeto.

3. Calendario, jornadas y horarios

e Sejugara una partida por jornada, decidiendo la fecha entre las parejas contendientes y siendo
establecida la sede por la Organizacion.

e Enlamedidade lo posible se deberd jugar en la sede marcada por la Organizacion salvo que resulte
absolutamente imposible a las dos parejas concretar dia en el que puedan hacerlo.

e Las partidas se podran jugar durante la jornada en curso y la siguiente.

e Siuna partida no pudiera disputarse dentro del plazo establecido, se dara por perdida a ambas parejas,
salvo que la Organizacion determine que la imposibilidad es imputable exclusivamente a una de ellas.

e Encaso de discrepancias o problemas para establecer fechay hora, los participantes deberan
comunicarlo a la Organizacidén con margen suficiente para buscar una solucion.

e Serecuerda la posibilidad de usar sustitutos, no pudiendo ser estos participantes activos de la presente
Liga.

e Las partidas podran disputarse en cualquier franja horaria acordada entre las parejas, estableciéndose el
limite de inicio a las 21:00 horas.

e En materia de retrasos se aplicara exclusivamente el régimen previsto en el apartado de Puntualidad.

3.1. Temporada 2026/2027

La Liga comenzara el 21 de septiembre de 2026. La primera jornada debera disputarse entre el 21y el 27 de
septiembre.

Liga de Mus Riaficimo 2026/2027 - 3



Todas las jornadas dispondréan adicionalmente del plazo correspondiente a la jornada inmediatamente
posterior. Por ejemplo, una partida de la primera jornada podra disputarse, como maximo, hasta el 4 de
octubre de 2026.

4, Sustitutos

Cuando un integrante de la pareja no pueda disputar una partida en tiempo y forma, podra utilizarse un
sustituto, que no podra ser participante de la presente Liga.

5. Organizacion y comunicacion de las partidas

e Paracada partida existira un documento en el que deberan anotarse las parejas contendientes, nimero,
fecha, jornada y demas datos solicitados.

o Deberan rellenarse todos los datos existentes en el citado documento con la finalidad de facilitar la
revisiony actualizacion de datos.

e Seraresponsabilidad de los jugadores transmitir el resultado de la partida a la persona encargada de
actualizar la clasificacion.

e |Las parejas deberan comunicar en el grupo de WhatsApp la fecha, horay lugar de celebracion de la
proxima partida para facilitar la organizacion de mesas.

e |Laclasificacidony los resultados seran actualizados cuando la Organizacion lo considere oportunoy,
como maximo, el lunes posterior a la finalizacion de la jornada.

6. Formato de las partidas

e (Ganara la partida la primera pareja que consiga 2 vacas: al mejor de 3 vacas.

e Ganard cadavaca la primera pareja que consiga 3 juegos: al mejor de 5 juegos.

e (Cadajuego se jugara a 40 tantos, SIN DEJE.

o No sejugara con perete nicon la real.

e Todas las partidas comenzaran con mus corrido y sin sefias. Una vez cortado el mus, se podran pasar
sefnas.

7. Sistema de puntuacidn y clasificacion

e |aparejaganadora de una partida sumara 2 puntos, correspondientes a las dos vacas necesarias para
ganar.

e Lapareja perdedora sumara 1 punto si consigue unavaca.

e Lapareja perdedora sumara 0 puntos si ho consigue ninguna vaca.

7.1. Criterios de desempate

. Puntos (vacas).

. Diferencia de juegos en general.
. Juegos afavor en general.

. Diferencia de vacas en general.

. Partidas ganadas.

O O~ WON =

. Enfrentamiento directo.

Los criterios se aplicaran sucesivamente, recurriendo al siguiente Unicamente cuando persista el empate tras
aplicar el anterior.
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8. Normas sobre el juego

e Alcomenzar la partida deberan contarse las cartas. Si se juega sin haberlas contado y durante la partida
se advierte que faltan cartas, sobran cartas o alguna esta deteriorada, todo lo jugado tendrd validez. La
jugada en curso debera terminarse salvo que no se haya cerrado envite a grande o se haya finalizado la
fase de grande sin envites.

e Sedecidira quién reparte barajando y dando a cortar al jugador de la izquierda: oros, reparte el primero de
la derecha; copas, el compafero del que ha barajado; espadas, el que corté la baraja; bastos, el que ha
barajado.

o No se podran ensefar las cartas durante la jugada; deberan esperarse hasta su finalizacién.

e Finalizada la mano, todos los jugadores deberan dejar las cartas a la vista sobre el tapete, permitiendo a
los oponentes comprobar lo sucedido.

e Finalizada la mano, no se recogeran las cartas hasta haber finalizado las dos parejas el tanteo.

e Eltanteo solo serd valido mientras las cartas se encuentren levantadas. Si se quieren sumar tantos
olvidados una vez iniciada la recogida o el reparto siguiente, debera ser aceptado por los cuatro
jugadores.

e Cuando una pareja se encuentre a menos de 5 amarracos para ganar el juego, deberd indicarlo, con frases
tales como “estamos dentro”

e Antesdelinicio debera especificarse qué miembro de cada pareja realiza el tanteo, manteniéndose
durante toda la partida.

e Losespectadores deberan permanecer callados, sin gestos ni observaciones. A peticiéon de un
participante o de la Organizacién podra prohibirse su asistencia.

e Lascartas no podran ser vistas hasta haber repartido a todos los participantes, tanto al inicio como en los
sucesivos descartes.

e Alcortar la baraja no podran dejarse menos de 3 cartas en el mazo.

e Quedaterminantemente prohibido mover la baraja para comprobar cuantas cartas quedan por repartir
con la finalidad de decidir si hay mus o no.

9. Senas

o No se podran pasar sefas parciales. Por ejemplo, con duples de cerdos y cuatros no podra pasarse
Unicamente la sefia de dos cerdos.

o No seran validas senas distintas a las marcadas por la Organizacion.

e |asenadeciegas no podra pasarse si existe otra sefna especifica para la jugada.

Jugada Sena

Duples Levantar ambas cejas

Medias Mover la boca hacia un lado

31 Guifar un ojo

Solomillo Beso

Dos cerdos Morderse la parte central del labio inferior
Tres cerdos Morderse la parte lateral del labio inferior
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Jugada Sena

Dos pitos Sacar la lengua centrada
Tres pitos Sacar la lengua por un lateral
30 al punto Subir ambos hombros. En fase de punto también

serd valida la sefia de guifiar un ojo.

29 al punto Subir hombro derecho

28 al punto Subir hombro izquierdo

10. Supuestos de juego

10.1. Mus visto

Cuando suceda, la mano, sin consultar con nadie, decidira si hay mus o no. Si decide mus, cualquier jugador
puede quedarse servido.

e Sedaracuando en el reparto una carta sea vista por cualquier jugador, siempre que se deba a cémo ha
repartido el postre.

e No sera mus visto cuando la carta se vea por inclemencias metereoldgicas, movimientos de camareros o
interceptacion de cartas por los participantes.

e También sera mus visto cuando quien reparte no dé la baraja a cortar antes de repartir.

10.2. Mus revuelto

Cuando se reparta a algun jugador mas cartas de las que le corresponden o se den cartas a un jugador distinto
del que corresponda, se recogeran todas y se repartira de nuevo.

10.3. Descartes

e Cuando al menos un jugador, al darse mus, conserve una carta, se repartiran a cada jugador tantas cartas
como haya descartado.
e Cuando todos los jugadores se descarten de todas sus cartas, se repartiran de una en una a cada jugador.

10.4. Punto y miedo

e Sitodas las parejas pasan, quien mas se acerque a 30 se lleva 1 tanto.

e Siseenvidayno se acepta, la pareja que envidé se lleva punto y miedo: 2 tantos.

e Siseenviday se acepta, la pareja que mas se aproxime a 30 se llevara los tantos del envite mas 1 por
punto.

e Encaso de empate ganala mano.

10.5. Error al cantar pares o juego

e Sirectifica durante la partida debera cantar qué pares o qué juego lleva.

e Sinorectificay se llega al tanteo final sin que hubiera lances debido a la equivocacion,
independientemente de las cartas, se llevara el tanto de pares o juego la pareja que no se confundioé mas
el tanto de no haber aceptado el envite la pareja confundida.
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e Siuno de los miembros de la pareja no rectificay se llega al tanteo final habiendo existido envites en pares
o juego, las cartas de quien no rectificé no se tendran en cuenta para el tanteo del lance en el que se
equivoco.

11. Sistema de Liga

e Sejugara unavuelta, todas contra todas.
e Finalizada la Liga Regular se disputara la Fase Final.
e Durante la Ligay la Fase Final se aplicaran las mismas normas, tanteos y sistema de puntuacion.

12. Fase Final

La Fase Final se organiza en bloques de seis posiciones. En Champions, Europay Conference, los dos
primeros puestos de cada bloque acceden directamente a semifinales. La Calabaza utiliza un cuadro inverso.
12.1. Champions League Mus

Participan los puestos 1.° al 6.°. Los dos primeros clasificados de este bloque acceden directamente a
semifinales.

Ronda Emparejamientos

Directos a semifinales 1.0y 2.0

Eliminatoria previa 1 3.9vs 6.°

Eliminatoria previa 2 4°vysh.0

Semifinal 1 1.9vs ganador de 4.9/5.°

Semifinal 2 2.%vs ganador de 3.°9/6.°

Final Sanador de la semifinal 1 vs ganador de la semifinal

12.2. Europa League Mus

Participan los puestos 7.2 al 12.°. Los dos primeros clasificados de este bloque acceden directamente a
semifinales.

Ronda Emparejamientos

Directos a semifinales 7.0y 8.°

Eliminatoria previa 1 9.0vs 12.°

Eliminatoria previa 2 10.°vs 11.°

Semifinal 1 7.°vs ganador de 10.9/11.°
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Ronda Emparejamientos

Semifinal 2 8.9vs ganador de 9.9/12.°

Ganador de la semifinal 1 vs ganador de la semifinal

Final
! 2

12.3. Conference League Mus

Participan los puestos 13.° al 18.°. Los dos primeros clasificados de este bloque acceden directamente a
semifinales.

Ronda Emparejamientos

Directos a semifinales 13.0y 14.°

Eliminatoria previa 1 15.9vs 18.°

Eliminatoria previa 2 16.°vs 17.°

Semifinal 1 13.%vs ganador de 16.9/17.°

Semifinal 2 14.%°vs ganador de 15.9/18.°

Final Sanador de la semifinal 1 vs ganador de la semifinal

12.4. Calabaza Mus

Participan los puestos 23.° al 28.°. La Calabaza utiliza un cuadro inverso: los dos ultimos clasificados
acceden directamente a semifinales.

Ronda Emparejamientos

Directos a semifinales 28.0y27.°

Eliminatoria previa 1 26.%vs 23.°

Eliminatoria previa 2 25.0vs 24.0

Semifinal 1 28.%vs ganador de 25.9/24.°

Semifinal 2 27.%vs ganador de 26.9/23.°

Final Sanador de la semifinal 1 vs ganador de la semifinal

Los ganadores de ambas semifinales disputaran la final de la competicidn correspondiente.
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13. Premios

Premio Dotacion

Campedn de Liga de Mus Riaficimo Copa del Campeonato de Liga para cada
componente de la pareja - 300 € en total

Campedn de la Champions League Mus Copa de la Champions League Mus para cada
componente - 240 € en total

Campedn de la Europa League Mus Copa de la Europa League Mus para cada
componente - 160 € en total

Campedn de la Conference League Mus Copa de la Conference League Mus para cada
componente - 100 € en total

Campedn de la Calabaza Mus Dos camisetas conmemorativas - Inscripcién
gratuita al afo siguiente

14. Supercopa Riafcimo

e Sedisputara este trofeo durante la siguiente Liga de Mus Riaficimo
e Participaran los campeones de:
e Ligade Mus Riaficimo

Champions League Mus
e FEuropaleague Mus
e Conference League Mus

e Enelcasode que sea coincidete el Campedn de Ligay el Campedn de Champions, la plaza desierta la
ocupara el Subcampedn de Liga

Ronda ‘ Emparejamientos

Semifinal 1 Campedn de Liga vs Campedn de Conference

Semifinal 2 Campedn de Champions vs Campeoén de Europa

Ganador de la semifinal 1 vs ganador de la semifinal

Final
ina 5

Se dara un Trofeo de Campedn de Supercopa Riaficimo a ambos componentes de la pareja.

La finalidad del torneo es divertirse, conocer gente nueva y pasarlo bien... Y si se gana, mejor.
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